
Mini Games HTML5 
Gameloft desarrolla internamente los Mini Games –  experiencia de 
Gameloft 

RECURSOS A PROPORCIONAR: 

Moodboard de la campaña/marca/producto 
Anuncios de televisión o publicidad impresa, preferiblemente con un 
enlace para poder verlos 

Logotipo en PSD/PNG/JPG   

Producto en PSD/PNG/JPG y en alta definición 

Textos y copias en inglés 
Fuentes (si las hay, con autorización legal) 

Imágenes específicas de fondo (psd/png-fondo transparente) para utilizar 
en el diseño 

SE REQUIERE FONDO DE PANTALLA DE LOS MINIJUEGOS EN: 

Pantalla 1/Pantalla de inicio/Interstitial de pantalla completa 

Pantalla 2/Pantalla de carga/Interstitial de pantalla completa 

Pantalla 4/Pantalla final/Interstitial de pantalla completa 

REQUISITOS DE DISEÑO 
Texto de llamada a la acción en la pantalla final (por defecto: "Echa un 
vistazo") 

OTROS ELEMENTOS REQUERIDOS 

Recursos en otros idiomas si estos están admitidos 

Enlace de redireccionamiento (Optimizado para móvil) 

Seguimiento de terceros (si los hay) 

PLATAFORMA 

ESPECIFICACIONES CREATIVAS 
MINI GAME 
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